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Що таке H5P?



Офіційний сайт технології
https://h5p.org



Типи контенту 49 різноманітних 

типів навчального 

контенту

● ігровий контент (Games)

● мультимедійний контент (Multimedia)

● засоби перевірки (Questions)



Приклад часової лінії



Приклад демонстрації наближення під мікроскопом



Приклад демонстрації навчальних карток



Приклад багатоваріантного питання



Приклад пошуку відповіді на картинці



Приклад інтерактивного відео



Інтеграція з електронними курсами



Додати діяльність H5P



Створення інтерактивних елементів відразу на сайті



Створення через заповнення форм



Варіанти використання в електронному курсі
Як окрема діяльність В інших діяльностях



Чому саме h5p?

● Технологія вже інтегрована в наш навчальний портал

● Не потрібно додатково ніде реєструватися

● Технологія має до 50 навчальних елементів з однаковим підходом

до створення

● Не потрібно нічого створювати в кодах - все візуально
● Створювати можна безпосередньо в електронному курсі

● Легко робити собі резервні копії

● Легко створювати копії та редагувати



Ласкаво просимо до світу Н5Р!
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